
Osoby prowadz¹ce prezentacje i zajêcia grupowe czêsto staraj¹ siê zachêciæ uczestników do

aktywnoœci i zaanga¿owania rozdaj¹c ró¿norodne drobne upominki (d³ugopisy, nalepki i inne

gad¿ety). Je¿eli liczba upominków jest ograniczona, przydatny mo¿e siê okazaæ program

losuj¹cy, umo¿liwiaj¹cy wy³onienie z grupy uczestników kilku szczêœliwców. Poni¿ej

przestawiamy instrukcjê, jak zrealizowaæ modu³ losuj¹cy numery uczestników w programie

learningPANEL (numery te mog¹ byæ nadrukowane na rozdawanych materia³ach albo

pochodziæ z listy obecnoœci,wzglêdnie dziennika).szkolnego
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Dla praktyków - losowanie

Na wybranym ekranie projektu lekcji umieszczamy

dwa przyciski i dwa napisy. obs³u¿y

wylosowanie liczby z okreœlonego przedzia³u

i przyporz¹dkuje tê liczbê .

s³u¿y do wyczyszczenia pola

wylosowanej liczby (przygotowanie do nastêpnego

losowania). wyœwietla niezmieniaj¹cy

siê tekst: “szczêœliwy numer”.

Przycisk pierwszy

drugiemu napisowi

Drugi przycisk

Pierwszy napis

Lista akcji przycisku :losuj

Akcja przycisku przyporz¹dkowuje
drugiemu napisowi pusty ci¹g znaków.

wyczyœæ

Pierwsza akcja pochodzi z sekcji
. Jej parametrem jest liczba

uczestników spotkania. Druga akcja pochodzi z
sekcji .
Jej parametrem jest wartoœæ zmiennej
odpowiedzialnej za przechowywanie liczby
wylosowanej z przedzia³u <1,n>.

systemowe/losowanie

obiekty/przyporz¹dkuj
los#2

Uwaga: nale¿y pamiêtaæ o prawid³owym wyborze
przedzia³u losowania. W tym przypadku interesuje
nas drugi zakres losowania: od 1 do liczby
uczestników (dziêki temu nie zostanie wylosowane
zero).


