Dla praktykow - losowanie

Osoby prowadzace prezentacje i zajecia grupowe czesto staraja sie zacheci¢ uczestnikow do
aktywnosci i zaangazowania rozdajac ré6znorodne drobne upominki (dtugopisy, nalepki i inne
gadzety). Jezeli liczba upominkéw jest ograniczona, przydatny moze sie¢ okaza¢ program
losujacy, umozliwiajacy wylonienie z grupy uczestnikow kilku szczesliwcow. Ponizej
przestawiamy instrukcje, jak zrealizowaé¢ modut losujacy numery uczestnikow w programie
learningPANEL (numery te moga by¢ nadrukowane na rozdawanych materiatach albo

pochodzi¢ z listy obecnosci,wzglednie szkolnego dziennika).

Na wybranym ekranie projektu lekcji umieszczamy ‘

dwa przyciski i dwa napisy. Przycisk pierwszy obstuzy

wylosowanie liczby z okreslonego przedziatu losuj WYCZySC
i przyporzadkuje te liczbe drugiemu napisowi. ‘

\
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Drugi przyc|§k' stuzy do wyczyszczenia pola szczesliwy numer: 1 2
wylosowane;j liczby (przygotowanie do nastepnego |

losowania). Pierwszy napis wyswietla niezmieniajacy
sie tekst: “szczesliwy numer”.

Lista akcji przycisku losuj:

whaiciwodic obiekiu Pierwsza akcja pochodzi z sekcji
systemowe/losowanie. Jej parametrem jest liczba
uczestnikdéw spotkania. Druga akcja pochodzi z
sekgcji obiekty/przyporzadkuj.
Jej parametrem jest warto$¢ zmiennej los#2
odpowiedzialnej za przechowywanie liczby

EL:ﬂa skea J |h: wylosowanej z przedziatu <1,n>.
& = g skei: o [ st pacamet Uwaga: nalezy pamiegta¢ o prawidtowym wyborze
= Fe 2 " przedziatu losowania. W tym przypadku interesuje
ﬁ:;ﬁm KR LA auz nas drugi zakres losowania: od 1 do liczby
s uczestnikow (dzieki temu nie zostanie wylosowane
zero).
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