learningPANEL - klawiatura

Obsluga za pomoca klawiatury

Roznego typu interfejsy wykorzystuja rézne metody reagowania i wydawania polecen przez uzytkownika.
W srodowisku graficznym najpopularniejsza jest niewatpliwie mysz i inne ,,myszopodobne” urzadzenia
wskazujace, dlatego tez obiekty ekranowe w srodowisku Ip z zatozenia udostgpniaja zdarzenia zwigzane

z kliknigciem na nich mysza (lewym klawiszem). W pewnych sytuacjach przydaje si¢ jednak mozliwos¢
przyporzadkowania funkcjonalno$ci zdarzeniom zwigzanym z wciskaniem klawiszy na klawiaturze. Skroty
klawiszowe przydatne sa zwlaszcza w pracy grupowej, kiedy to nie ma czasu ani warunkéw na precyzyjne
klikanie mysza w obiekty ekranowe. Rowniez dla uzytkownikéw niepelnosprawnych mozliwos¢ wydawania
polecen za pomoca klawiatury moze by¢ tatwiejsza, a czasami wrecz przesadzajaca o dostgpnosci danego
programu.

Stowa kluczowe
Sterowanie klawiatura, klawiatura, klawisze funkcyjne, przesuwanie obiektow ekranowych, wydawanie polecen
za pomocg klawiatury

Przydatne informacje

Zanim przystapimy do okreslania funkcjonalnosci klawiszy, zwro¢my uwagg na kilka faktow:

- przyporzadkowania nie powinny wchodzi¢ w konflikt z ogdlnie przyjetymi przyporzadkowaniami: Ctrl-C, Ctrl-
X, Ctrl-V, Alt-F4, PgUp, PgDn, Home, End, Ctrl-End, Ctrl-Home, F1 itp. maja zazwyczaj $cisle okreslone
znaczenie 1 uzytkownik moze nie zaakceptowac naszych autorskich pomystow,

- umieszczenie na ekranie obiektow edycyjnych np. pola tekstowego ,,wrazliwego” z definicji na znaki
alfanumeryczne powinno zawgzic sterowanie za pomoca klawiatury do kombinacji klawiszowych
wykorzystujacych klawisze specjalne Alt, Shift, Ctrl.

Opis zadania

W aplikacji zdefiniujemy nawigacj¢ oraz dostgp do niektérych polecen za pomoca wybranych klawiszy.
Zastosowane przyporzadkowania wykorzystaja klawisze funkcyjne oraz kombinacje klawiszy tak, aby uniknaé¢
konfliktéw z ogdlnie przyjetymi znaczeniami skrotow klawiszowych.

Przyjmijmy nastgpujace przyporzadkowania:

klawisz /kombinacja klawiszy akcja gdzie
F5 Poprzedni ekran
F6 Dalej .
Ctrl-P Poczatek lekcji (pierwszy ekran) wszystkie ekrany
strzatka w lewo prosta animacja - przesun ilustracjg w lewo
strzatka w prawo prosta animacja - przesun ilustracj¢ w prawo ekran z ilustracja
strzatka w gorg prosta animacja - przesun ilustracj¢ w gorg
strzatka w dot prosta animacja - przesun ilustracj¢ w dot

Spacja wstrzymanie realizacji rozpoczgtych procesow

lista akcji: PAUZA

- wstrzymaj prezentacje (zatrzymuje zegar
ekspozycji ekranu)

- AUDIO stop wszystkie ekrany
- WIDEO stop

- timer wylacz

- zegar tykacz wylacz

- komunikat: Przerwa w pracy!

Realizacja zadania

1. W dowolnej, przynajmniej kilkuekranowej, lekcji multimedialnej ustawiamy si¢ na pierwszym ekranie, na
ktérym bedzie obowiazywala obstuga za pomoca klawiatury.

2. Klikamy przycisk Podglad i pozycjonowanie ekranéw. Na liScie obiektow zaznaczamy Obiekt klawiatura
(to jest obiekt niewizualny i na ekranie lekcji nie zobaczymy zadnych zmian). Na wyswietlonej liScie klawiszy i
kombinacji klawiszy zaznaczamy pozycje, ktorej przyporzadkujemy akcje.
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Wykorzystans ] Dosteone |

Wykorzystanz ] Desteone |

w| Dbiekt Mawigator w| Dbiekt Nawigator
Ohbiskt ZEGAR TWHACZ Obiskt ZEGAR TYHACZ
Ohbickt ZEGAR TIMER > bizk GAR TIMER
Oibigkt KLAWIATURA Dl:-ielr.t KLAWIATURA

v Chrazeki BT=r=F,

3. Dla klawiszy przesuwajacych kursor (strzatki w lewe/prawo/gore/dot) okreslimy akcje przesuwajaca obiekt

ilustracyjny Grafika po ekranie lekcji.

4. Dla klawisza spacji przygotujemy list¢ akcji o nazwie Pauza zawierajacej kilka akcji.

5. Przyporzadkowania klawiszowe powielimy na pozostale ekrany lekcji.

Zobacz:
Krok I: Przyporzadkowanie funkcji nawigacyjnych

Krok II: Przyporzadkowanie funkcji zmieniajacych polozenie obiektu ekranowego

Kroki III: Przygotowanie i przyporzadkowanie listy akcji

Kroki IV: Powielenie przyporzadkowan klawiszowych na pozostale ekrany

Kroki V: Usunigcie przyporzadkowan klawiszowych
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Krok I: Przyporzadkowanie funkcji nawigacyjnych

1. Zaznaczamy klawisz lub kombinacje klawiszy

Whaiciwoici obiektu

‘Whasciwoici obiektu

Klawiatura Klawiatura
A= =

B-- F2-

C=: _

Db=:

E= =

- [7-

[F=- =

Na wyswietlonej liScie znajdujemy (pasek przewijania) i zaznaczamy pozycje F5 =:

2. Wybranemu klawiszowi przyporzadkowujemy odpowiednia akcje

Wkasciwoici obiektu

Klawiatura ; ]
F2=: ”
Fa=: B

) =skejz: 9P parametr:

Po zaznaczeniu klawisza przechodzimy do sekcji dodawania akcji i klikamy przycisk i Dodaj akeje;

Kolejny ekran
showni 4
Dalej

systemowe L4
Cwiczenia » Wstecz
audio » Ekran nr

z wy$wietlonej listy akcji wybieramy odpowiednia pozycje z sekcji nawigacja; klikamy przycisk Zastosu) wybrana akcja zostata
przyporzadkowana klawiszowi F5. UWAGA: Akcja Dalej i Poprzedni ekran umozliwiaja przemieszczanie si¢ po ekranach w strong
konca (Dalej) i poczatku (Poprzedni ekran) lekcji. Akcja Wstecz oznacza powrot do ekranu, z ktdrego obecny ekran zostat wywotany.

wrasciwoici obiektu

Klawiatura ey i
F2=: -
Fi=: B
F4=:

F5 = Poprzedni ekran:

FE=: —
F?=:

Fa=- W
qp ahoja: op parametr:

|F'|:||:|rzeu:|ni ekran | |
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3. Analogicznie przyporzadkowujemy akcje kombinacjom klawiszy: Ctrl-P — skok do ekranu nr 1

<oy dan
stowniki r Poprzedni ekran
systemowe r Dalej
cwiczenia r Watecz
audio *

akcja nawigacyjna idz do ekranu o numerze (Ekran nr) wymaga parametru, ktérym jest numer ekranu

Whasciwosci obiektu

F5 F'u:uprzednl ekran
FE = Dalej:

qp akja: parametr:
Ekran rr | 1

numer ekranu mozna wpisac ,,rgcznie” w polu edycyjnym parametr lub wskazac na liscie ekranéw w oknie edytora parametrow

otwieranego przyciskiem T ow sekcji parametr
Uwaga: mozliwe jest wyswietlenie wylacznie przyporzadkowanych klawiszy i ich kombinacji, do tego celu stuzy przycisk @ z

kolei przycisk . umieszcza na liScie wszystkie pozycje (klawisze, kombinacje klawiszowe, klawisze specjalne).
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Krok II: Przyporzadkowanie funkcji zmieniajacych polozenie obiektu ekranowego

Zmiana potozenia obiektu ekranowego moze wywolywana dowolnym zdarzeniem np. kliknigciem innego
obiektu, ,,tykaniem” zegara lub uptywem zadanego czasu. W naszym przyktadzie zmiana potozenia bedzie
wywotywana wciskaniem klawiszy ze strzatkami.

P s o

Flds- S

W prawen = |

[t

ol LN

ey =

ze zmiang potozenia obiektow ekranowych zwiazane sg akcje zgrupowane we wiasciwosciach obiektow, w tym przypadku akcje
beda dotyczyly zmiany wartosci poloZenia X (zmniejszenie oznacza przesunigcie w lewa strong, zwigkszenie w prawa) obiektu

odpowiedzialnego za wyswietlanie grafiki (w tym przypadku obiekt ILUSTRACJA)

nawigacja [

stoweniki ¥

cystemawe L

v A ¥

audia b

widao ]

ok renia ] |I

obickty ld Freyporzadin |

foedl dydaktycme b preydsk ]

listy acji | 3 niapis akbywny b

tabele pliodw ] | napE ]

I praarie [J | CRAFTEA AKTYWHA [narwal k
Obszar akbywny (Hot Spot] 4
OBRATKT ¥
RTT b
HIML 4
POUF ju reglaplarki TF F
POLE EDYCYIME b

RUSTRACIA - serokné

Koemmikat wyskebagacy (Poplin) b TLISTRAC 1A - wysoknos”
Panel WIDED r ILLES THALIA
Panel ALUDIO ¥ ILUSTRAICIA - polodenie ¥
Aoikacia R ]LUﬂ'RAC.JA - wysrodsug na ekranic
RN " ILLIS THAL A - doctosu) B .
Pokad (udostapnii) ekran T LISTRACTA - irstalona ﬂr_.r-.u';:lx ix yrjinal)
.- ILUSTRACIA - wezyita 2 pliku
WS Utapnav aksan ILUSTRACIA - kolor prrezroczysty
Mo g k TLISTRACIA - pidpr rerrocrystod” < .. 2555
Pasch stanu B ILUSTHACIA - preecun na wierzch
Namigator ] ILUSTRACIA - pr ey prod s
1
Pokaz obrazek
Likry] obrazek

wybrana akcja wymaga podania parametru (liczba pikseli, o ktéra ma by¢ przesunigty obiekt)

qp ELGTEN parametr:
ILUSTRALCJA - potozenie . | |

niektore parametry wygodniej jest wprowadzaé za pomoca edytora parametrow akceji, w tym celu nalezy kliknaé przycisk

dodaj parametr iis
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Komuniaty, tckaty | Kolory | Mawsgack, chiarw | Stownd)  Prayporzgdkowanis |

adath, potacoenia ] Ligty aio, akeio |

Freypuseguiu leksl Provouwegbhu walusc.

{zvnghaz o

| praducent
wpdawca
i
bzencia

| data

Kikni, sbry przenmis paryn do rbrgki <Paamatr skos>

Akcia  [ILUSTRACIA - pofoenie | |

wobiekhs [+

F"edamatri zwighzz o 20 |

2

B Zamkni I Ay

chcemy zwigkszy¢ warto$¢ czyli polozeniu X przyporzadkowac nowa wartos¢, dlatego tez wybieramy zaktadke Przyporzadkowania
i na liscie Przyporzadkuj wartos¢ wybieramy pozycj¢ zwigksz o; w polu Parametr wstawiamy liczbg pikseli, o ktora ma zostaé

przesunigty obiekt ekranowy (na rysunku wstawiono 20); aby doda¢ zredagowany parametr do akcji, klikamy przycisk ) Zamnkri

Whasciwoici obiektu

Klawiatura

Fi7 =

W' prawo = [LUSTRACLA - pobozenie #: zwicksz o 20 |
=

W didk =

W gore =

Strona w gare [Page Up, Poldp) =:

Strona w ddd (Paoe Down, Palnl = M
ELER paranmetr:

ILUSTRACIA - pobozenie = | zwiekszz 0 20

q9f = lista kcii;

qp lista parametndw:

L)

Zakres  |Zaztosy)
po wstawieniu akcii wraz z parametrem koniecznie kliknii Zastosui!

Klawiatura

F5 = Poprzedni ekran:

FE = Dalgj:

W prawo = [LUSTRACIA - pobozenie & zwicksz o 20
W lewio = LS TRALCIA - pobozenie & zmnigjzz o 20
W dok = ILUSTRACIA - potoZenie v zwisksz o 20
W gore = [LUSTRACLA - pobozenie %' zmnigjzz o 20

A
2 33 3

obstuga przesuwania obiektu ekranowego za pomoca klawiatury

Kolejnym klawiszom przyporzadkujemy:
strzatka w lewo - akcja ILUSTRACJA -
polozenie X, parametr - zmniejsz o 20
strzatka w dot - akcja ILUSTRACJA -
polozenie Y, parametr - zwigksz o 20
strzatka w gor¢ - akcja ILUSTRACJA -
polozenie Y, parametr - zmniejsz o 20
Uwaga: po kazdym przyporzadkowaniu
nalezy zapisa¢ zmiany przyciskiem
Zastosuj!
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Jezeli chcemy, aby jeden klawisz lub kombinacja klawiszy zrealizowat wigcej niz jedna akcj¢ musimy si¢

postuzy¢ lista akcji.

1. Zaznaczamy na liscie wybrany klawisz i przyporzadkowujemy akcj¢ o nazwie lista akcji, ktorej parametrem
jest jej nazwa. Listy akcji mozemy wykorzystywac¢ w wielu miejscach naszej lekcji, dlatego tez jej nazwa

owinna sugerowaé funkcjonalno$¢.

Klawiatura

F& =Dalsj:

W prawo = [LUSTRACA - pobozenie : zwieksz o 20
W lewio = [LUSTRALCLA - potozenie #: zmhigjzz o 20
W dok = ILUSTRACIA - potozenie v awigksz o 20

= - : Zmnigjzz o 20
SPALCLA = Lista akcji: pauza lekoii 3
Gl ahojar: qp parametr:
|Li$ta akcji | ||:-auza lekop |

wcisnac przycisk Zastosuj.

klawiszowi spacji zostata przyporzadkowana lista akeji o nazwie pauza lekcji,
nazwa listy akeji podlega identycznym ograniczeniom co nazewnictwo plikow
w systemie operacyjnym; po podaniu w parametrze nazwy listy akcji nalezy

Klawiatura
FE = Dalej:
W oprawn = LS TRACIA - pobozenie =; 2wieksz o 20
Wolewo = [LUSTRALCLA - poto2enie #: zmhigjzz o 20
W dok = ILUSTRACLA - potozenie v zwigksz o 20
i higjzz o 20

w
Ll ahoja: qp parametr:
Lizta akoji | |pauza lek.cji
'=' lista skoji: G lista paranetrow:
Zalrzumanie prezentacii +

4

Zaker  Zastosu)

do listy akcji dodajemy pierwsza akcjg: Zatrzymanie prezentacji z sekcji
Nawigacja, ta akcja odpowiada za zatrzymanie zegara odpowiedzialnego
za ekspozycjg ekranow

Ll zkcja: qp parametr:
Lizta akoj | |pauza lekop
q9r = lista akcji; qp lista parametrdw:

t
4

vtz obiekt zegar Mykacz!
vk 3oz timer

dodajemy kolejne akcje: zatrzymanie nagrania dzwigkowego Audio - Stop

z sekcji Wideo, wylaczenie zegarow: ,tykacza” i timera z sekcji
Systemowe/Zegary
Uwaga: po kazdym przyporzadkowaniu nalezy zapisa¢ zmiany

z sekcji Audio, zatrzymanie odtwarzania sekwencji filmowej Wideo — stop

Na koniec zostawalis$my ostatnig akcj¢ odpowiedzialna za wyswietlenie komunikatu potwierdzajacego przejscie

lekcji w stan pauzy.
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qf = lista akcji IFI lista parametrow:
£atrzpmanie prezentac + -

Audio - STOF
A

Wideo - STOP
vk gcz -:_ul:uiekt zegar "tykacz"

F.omunik.at
——

Zakrer  Zaztosu)
po wstawieniu akcji Komunikat (systemowy) z sekcji systemowe, nalezy
klikna¢ Zastosuj i nastgpnie zaznaczy¢ t¢ pozycjg na liscie oraz kliknaé
przycisk dodaj parametr ( o ) w sekcji lista parametréw; po jego
kliknigciu zostanie wyswietlone okno edycji parametréw akcji

Alcja |K|:-rnunikat | |

Faranel. |F'|a:|l.l.lc|w Pyl |

w oknie parametru akcji wprowadzamy tre§¢ komunikatu i klikamy Zamknij.

B Zamknij

Klawiatura
F& =Dalgj:
Woprawn = LS TRACIA - pobozenie »; zwieksz o 20
W lewn = [LUSTRALCS - pobozenie : zmnigjzz o 20
Wdok = ILUSTRACLA - potoZenie v awisksz o 20
re = ILUSTRACIA - potoZenie v zmnigjsz o 20

, = Lizta akcii: pauza lekci

ap ELGER qr parametr:
|Lista ak.cji | |pauza lek.cji

qF = lista ki qp lista parametrow:
Zalrzpmanie prezentac +
Audio - STOP
Wideo - STOP !
vz obiekt zegar ok ace!
gz timer

komurik.at Przenwa w pracyl

Fakrer  Fastosuj
ostateczna postac listy obiektow dla klawisza Spacja
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Kroki IV: Powielenie przyporzadkowan klawiszowych na pozostale ekrany

Funkcjonalno$¢ klawiszy zdefiniowana na wybranym ekranie moze by¢ szybko powielona na dowolne inne
ekrany. W naszym przypadku przyporzadkowania klawiszowe powielimy na wszystkie ekrany lekcji.

Do powielania wlasciwos$ci stuzy polecenie Zastosuj do zakresu.

Whaiciwoici obiektu

Klawiatura : i
Ctrl+F = Ekran fir: 1 ~
F& = Poprzedni ekrarn; F
FE = Dalej:

W oprawn = LS TRACIA - pobozenie = 2wieksz o 20

W lewo = [LUSTRALCLA - potofenie #: zmhigjzz o 20 B
W dot = [LUSTRACLA - potozenie v zwigksz o 20

'y adre = [LUSTHACIA - pobodenie . zmnieisz o 20 b
[ akoa: 2= [ parametr
qh = lista akcji: CH lista parametrow:

t

| Zakres I £astoguj

Lista obiektow €
Whykomzystans ] Dosteons |

Zamknii | Dbkt Grafika
amkmi w'| Dbiekt Nawigator
Obickt ZEGAR TWHACZ

A

zaznaczamy pozycj¢ Obiekt KLAWIATURA, a nastepnie klikamy przycisk
ekranowy Zakres

iy Zastosuj do wybranych ekrandw g|

Dratyczy:
Whasciwosci obiektu

Zaztozy) do ekrandw:
od: |1 ﬂ do: |2':' g
| Lastosyl A

w wyswietlonym oknie akceptujemy proponowany zakres (od ekranu

biezacego do ostatniego) przyciskiem Zastozu
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Kroki V: Usunigcie i modyfikacja przyporzadkowan klawiszowych

Usunigcie niepotrzebnego przyporzadkowania klawiszowego jest bardzo proste i polega na jego zaznaczeniu na
liscie przyporzadkowan i usunigciu przypisanej mu akcji. Analogicznie zmiana przyporzadkowania polega
wskazaniu nowej akcji.

Witadcienades obecklu

e

funkcjonalnos¢ danego klawisza zmieniamy usuwajac przyporzadkowana mu akcjg przyciskiem Usun zawarto$¢ pola akceji =l lub
wskazujac inng akcj¢ poleceniem Edytor akeji /dodaj akeje/ "Jl}'; mozliwe jest rowniez skasowanie wszystkich przyporzadkowan
klawiszowych na danym ekranie jednocze$nie poleceniem Usun wszystkie przyporzadkowania klawiszy jednocze$nie [
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