Grafika w aplikacjach Ip

W tym rozdziale znajdziesz informacje jak osadzi¢ w tworzonym programie zdjgcia, rysunki, wykresy i inne

elementy graficzne.

W $rodowisku Ip autor ma dostegp do nastepujacych obiektow graficznych odpowiedzialnych za wyswietlanie

grafiki:

- tlo okna aplikacji (moze by¢ jednorodne o zadanym kolorze lub graficzne - wczytana grafika dostosowuje sig
do okna aplikacji),

- ilustracja, dostgpna na kazdym ekranie projektowanej aplikacji,

- obrazki ekranowe,

- grafiki aktywne (dwustanowe: jeden obrazek odpowiedzialny za stan normalny i jeden wyswietlany po
najechaniu mysza),

- grafiki osadzane w komponencie hipertekstowym (tekst HTML).

Jak zmienic¢ kolor tta?

Opis Ustawienia+] Ekrany] Mawigacja

Podczas tworzenia projektu nowej aplikacji wszystkie ekrany maja domyslny kolor pobrany z sekcji kolor okna

na zaktadce Ustawienia. Kolor mozna wybra¢ z rozwijalnej listy ™ | lub za pomoca systemowego okna
L |
zmiany koloru otwieranego przyciskiem ““a.

e Edycja kolejnych ekranéw umozliwia zmiang kolorow

wyswietlanych ekranow (przycisk Kolor tla . :) Dzigki
temu, docelowo, kazdy ekran moze mie¢ inny kolor.

Opis l Uatawienia] lUstawienia+ Mawigacja

wybor koloru okna z rozwijalnej listy




Jak ustawi¢ motyw graficzny tta?

Na kazdym ekranie mozna ustawi¢ tto graficzne pobrane z pliku graficznego poleceniem Dodaj plik P Jub
Otworz repozytorium B2 Grafika wcezytana jako tlo wyswietlana jest zawsze pod wszystkimi innymi
obiektami danego ekranu (na samym spodzie = pozostate obiekty sa nad nia). Bez wzgledu na jej rozmiar
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menu kontekstowe wyswietlane po kliknigciu
na miniaturze tta prawym klawiszem myszy

Pélprzezroczystosé

oryginalny jest ona wy$wietlana na obszarze catego okna
aplikacji (jezeli rozmiar oryginalny jest inny od rozmiaru
okna, to grafika zostanie odpowiednio rozciagnigta lub
Scis$nigta, w szczegdlnosci moga zosta¢ zaburzone jej
proporcje).

Woezytane tlo graficzne zostaje automatycznie skopiowane do
projektu aplikacji Ip.

Tto moze mie¢ status jawnosci (tlo jest widoczne) lub
ukrytosci (tlo jest niewidoczne). Zmiany jawno$ci dokonuje
si¢ za pomoca przelacznika UKkryj tlo.

Na kazdym ekranie mozna okresli¢ polprzezroczystos¢ grafiki tta wzgledem koloru ekranu (stopien
przezroczystosci od 0 do 255, O=brak przezroczystosci, 255 = pelna przezroczystos¢) - przycisk Wyswietl

podglad ilustracji (1:1) .
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nad suwakiem wy$wietla informacje o ustawionym stopniu przezroczystosci
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Tto graficzne moze by¢ zmieniane w trakcie dziatania aplikacji za pomoca akcji zgrupowanych w sekcji:
Obiekty | Whasciwosci | Okno.

Dowolne zdarzenie wygenerowane w trakcie pracy programu np. zatadowanie ekranu, kliknigcie przycisku,
prawidtowe rozwiazanie zadania, tyknigcie zegara zegar tykacz), uplyw zadanego czasu (zegar timer) moze
zmienia¢ nastgpujace cechy tla:

- kolor tla (tak naprawdg chodzi tu o kolor okna ekranu),

- jawno$¢ (widoczne/ukryte),

- wy$wietlana grafika (fadowanie grafiki z zewngtrznego pliku),

- polprzezroczystos¢ grafiki tla wzgledem koloru ekranu.
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Jak wstawié¢ obrazek na ekran aplikac;ji?

Do szybkiego wyswietlania obrazkow na ekranach aplikacji Ip shuzy obiekt ILUSTRACIJA. Ilustracj¢ mozna

zatadowa¢ ze wskazanego pliku (przycisk Dodaj plik) na zaktadce Ekrany lub dynamicznie poprzez akcje

Wezytaj grafike z pliku. Mozna okre$li¢ nastgpujace wlasciwosci obiektu ilustracja:

- kolor przezroczystosci (przycisk Okreslanie przezroczystosci obrazka)

- potprzezroczystos¢ - dostgpna tylko za pomoca akcji (stopien przezroczystosci od 0 do 255, 0=brak
przezroczystosci, 255 = pelna przezroczystosc)

- jawno$¢ (widoczne/ukryte),

- wyswietlana grafika (fadowanie grafiki z zewngtrznego pliku),

- rozmiar (szeroko$¢ i wysokos$¢ ustawiane w trybie Podglad - pozycjonowanie obiektow ...),

- polozenie ustawiane w trybie Podglad - pozycjonowanie obiektow ...

Jak wstawié¢ kilka obrazkéw na ekran aplikac;ji?

Wstawienie nieograniczonej liczby obrazkoéw na dowolnym ekranie jest mozliwe dzigki repozytorium
raficznemu dostgpnemu w trybie edycji obiektow ekranowych (podglad i pozycjonowanie obiektow).

Tryb Podglad i pozycjonowanie obiektéw
dostgpny po kliknigciu na przycisku
ekranowym lub za pomocg polecenia w menu
gornym: Edycja ekranow | Podglad i
pozycjonowanie obiektéw, obiekty sterujace
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Repozytorium wyéwietla obrazki osadzone w lekcji (lokalizacja, pliki lekcji)
Fliki
" zewnetrzne | & lekcii

lub z dowolnej, wskazanej przez uzytkownika, lokalizacji (lokalizacja, pliki
zewnetrzne). Obrazki z repozytorium mozna przeciaga¢ i umieszcza¢ w dowolnym miejscu na ekranie. Jezeli
zrodtowy obrazek nie byt pobrany z zasobow lekcji (lokalizacja, pliki lekcji), to po wstawieniu na ekran jego
kopia zostanie umieszczona w katalogu zasobow lekcji.
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Wyséwietlane w repozytorium obrazki moga pochodzi¢ wyltacznie ze
wskazanego katalogu (wylaczona opcja uwzgledniaj podkatalogi na
zaktadce ustawienia) lub ze wskazanego katalogu i wszystkich jego
podkatalogéw (wlaczona opcja uwzgledniaj podkatalogi na zaktadce
ustawienia)

Lokalizacja Llstawienia]mf.;. ]

Wztaw na ekran
wstawia na ekran lekcji zaznaczony obrazek
Odswiez
od$wieza miniatury w repozytorium
Flik; &= =

przycisk odpowiedzialne za dodanie
pliku do zasobow lekcji (+) i1 usunigcie
zaznaczonego pliku z repozytorium lekcji

Lizzba plikaw; 3
informacja o liczbie wy$wietlanych
miniatur
Esc - przerwanie operacii

klawisz Escape przerywa dlugotrwate
operacje wezytywania miniatur
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uprzednim zaznaczeniu potrzebnego obrazka (w przyktadzie zaznaczono obrazek biz_11.jpg

miniatury reprezentuja obrazki, ktore mozna wstawi¢ na ekran lekcji metoda ,,przeciagnij i upus¢” lub klikajac przycisk Wstaw na ekran, po

podkatalogéw i wielka liczba plikow

miniatur mozna przerwac¢ klawiszem

po zatadowaniu wszystkich miniatur

obrazek wstawiony na ekran, po wybraniu
obrazka, zostang wyswietlone punkty kontrolne
umozliwiajace skalowanie obiektu

Uwaga: wskazanie lokalizacji z rozbudowana struktura

moze utrudnia¢ pracg z

generatorem, ze wzgledu na dhugi czas tadowania i od§wiezania
miniatur w oknie repozytorium. Czasochtonna procedurg tadowania

Esc (Escape).

Operacje przeciagania obrazkow na ekran nalezy zaczyna¢ dopiero

do repozytorium (fadowanie

sygnalizowane jest kursorem klepsydry).




Polozenie, rozmiar, rozmiar oryginalny
Obrazki wstawione na ekran mozna dowolnie
pozycjonowacé i skalowaé (zmienia¢ szeroko$¢ i
wysoko$¢) jak rowniez ustawia¢ w okreslonej
kolejnosci w kierunku prostopadtym do ekranu

(polecenia przesun na wierzch =, przesun pod

spéd =1). Wstawionym obrazkom mozna
przywrdci¢ ich pierwotny rozmiar - Panel
wlasciwosci obiektow, sekcja potozenie i rozmiar,

przycisk Rozmiar oryginalny (1:1). 11

Przezroczystos¢

Kazdy obrazek moze mie¢ okreslony kolor
przezroczystosci (wlasciwosci obiektu, obrazek,
kolor przezroczysty). Po kliknigciu na przycisku
otworzy si¢ okno do wskazywania koloru
przezroczystego.

kolor |:|-rzEzruzl-u:z!.rs.’ﬂ,.r:@D

Jawnos$¢/ukrycie obrazka

Zaznaczenie pola przy obrazku na li$cie obiektow
dostepnych na ekranie decyduje o widocznoS$ci
danego obrazka na aktywnym ekranie (brak
zaznaczenia oznacza ukrycie obiektu).

g Obrazeici |

Zdarzenie kliknigcia na obrazek

Obiekty ekranu [1]
Polozenie i rozmiar
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Whasciwosci obiektu
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Obickt ZEGAR TYHACZ
Obiekt ZEGAR TIMER
Obiekt KLAWIATURA
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za pomoca tego okna mozna precyzyjnie okresla¢ potozenie i rozmiar,
wzajemne przestanianie obrazkéw (przesun pod spod, przesun na wierzch)
kolor przezroczysty, jawnos$¢ badz ukryto$¢ obiektu oraz przyporzadkowac
akeje lub listg akcji wraz parametrami realizowana po kliknigciu mysza

na obrazku przez uzytkownika lekcji

Do kazdego obrazka mozna przypisa¢ akcje lub zestaw akeji (lista akcji) wraz z parametrami.
Jezeli obrazkowi zostata przyporzadkowana jakas akcja, to kursor myszy nad tym obrazkiem zmieni swoja
postaé. Uzytkownik lekcji moze klika¢ na obrazki mysza.

Wiasciwosci dostepne za pomoca akcji:
- polozenie,

- rozmiar,

- podpowiedz,

- akcja,

- wezytaj grafike z pliku,

- wyczy$¢ grafike,

- pokaz obrazek,

- ukryj obrazek.

Jak zmieni¢ obrazek nie zmieniajac ekranu aplikaciji?

Podczas pracy programu mozliwa jest zmiana wyswietlanej grafiki. Najprostszy sposob to przyporzadkowanie
do jakiego$ zdarzenia np. kliknigcia przycisku, akcji tadujacej nowa grafike z konkretnej lokalizacji lub z
pobrane;j z katalogu dodatkéw do aplikacji (Obiekty | Whasciwosci | [lustracja | ILUSTRACIA - wezytaj z pliku).
Inna metoda polega na wykorzystaniu mechanizmu tabeli plikow. Tabele plikow to pojemniki na pliki
okreslonego typu - oddzielnie przechowywane sa grafiki, dzwigki, filmy i teksty, niezaleznie dla poszczegdlnych
ekranow. W tabeli obowiazuje okreslony porzadek - pliki numerowane sa kolejno. Wspotpraca z tabelami
plikoéw polega na tadowaniu do obiektu ilustracyjnego pliku odpowiadajacego aktywnemu numerowi w tabeli.
Po zaladowaniu pliku nalezy przesuna¢ wskaznik aktywnego numeru do nastgpnej pozycji.

Jezeli do zdarzenia pochodzacego od kliknigcia przycisku podtaczymy liste akcji zawierajaca:

- akcjg wezytania grafiki z pliku o aktywnym numerze - Tabele plikow | Ilustracja | wezytaj aktualna pozycjg do

Tustracji (domyslnie aktywny jest pierwszy numer)

oraz




- akcje przesuwajaca pozycjg w tabeli o jeden (nastgpna pozycja w tabeli), to przyciskanie jednego przycisku
bedzie wyswietlalo na ekranie kolejna grafike.

Analogicznie mozna skonstruowa¢ automatyczne wys$wietlanie grafik. W tym celu jako zrodto akcji
wykorzystamy zegar tykacz (zegar, w ktorym wazne jest zdarzenie tyknigcia zachodzace co pewien staty,
okreslony przez autora czas nazywany interwalem). Obiekt zegar-tykacz jest dostgpny w inspektorze obiektow
w trybie Podglad i pozycjonowanie obiektow ....

Do tyknigcia przypisujemy liste akcji opisana powyzej. Musimy tylko pamigtaé, ze domy$lnie ten zegar jest
wylaczony. Nalezy, zatem aktywowac go akcja Systemowe | zegar | wlacz obiekt zegar ,,tykacz” przypisana do
wybranego zdarzenia, ktérym moze by¢ zdarzenia tadowania ekranu (przycisk Zaawansowane na zaktadce
Ekrany) lub kliknigcie jakiego$ obiektu ekranowego.

Obstugiwane formaty

Wszystkie obiekty graficzne obstuguja formaty:

- bmp

- jpeg

- wmf, emf

Grafiki osadzane w sekcji tekstowej HTML obshuguja dodatkowo:

- gif

Obiekt Pole przegladarki IE umozliwia wy$wietlenie na ekranie aplikacji Ip wszystkich plikow graficznych
obstugiwanych przez przegladarke IE zainstalowang na komputerze uzytkownika.

Przydatne informacje

Grafika wyswietlana na ekranie aplikacji Ip traktowana jest jako bitmapa, bez wzgledu na to, jaki byt jej
pierwotny format.



